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Перечень учебных программ, 
запускаемых из главного меню Линукс-Юниор
	№

п/п
	Наименование
	   Имя
	Аналог в

Windows

	
	Офисные приложения

OpenOffice.opg
	
	

	  1
	Текстовый процессор
	Writer
	Word

	  2
	Электронная таблица
	Calc
	Excel

	  3
	Презентация
	Impress
	PowerPoint

	  4
	База данных
	Base
	Access

	  5
	Редактор формул
	Math
	

	
	
	
	

	
	Интернет
	
	

	  6
	Веб-браузер
	Konqueror
	Internet Explorer

	  7
	Веб-браузер
	Mozilla

Firefox 
	Internet Explorer

	  8
	Клиент  электр. почты
	Mozilla

Thunderbird
	Outlook

	  9
	Онлайн-общение (чат и др.)
	Kopete
	Trillian ICQ

	
	
	
	

	
	 Мультимедиа
	
	

	 10
	Медиа плеер
	Kaffeine
	Media Player

	 11
	Аудио плеер
	Amarok
	Media Player

	 12
	Звуковой микшер
	KMix
	sndvol32

	 13
	Редактор звуковых файлов
	Audacity
	SoundForge

	
	
	
	

	
	 Графика
	
	

	  14
	Чтение электронных книг
	DjViev
	

	  15
	Просмотр текста в формате PDF
	KPDF
	Acrobat Reader

	  16
	Просмотр изображений
	Kuickshow
	ACDSee

	  17
	Редакторы векторной графики
	Inkscape
Open Draw
	Corel Draw

	  18
	Редактор растровой графики
	Gimp
	PhotoShop

	  19
	Редактор растровой графики
	KPaint
	Paint

	  20
	Сканирование и распознавание текста
	Kooka
	FineReader

	  21
	Создание снимков экрана
	KSnapshor
	PrintKey

	  22
	Редактор пиктограмм
	KIconEdit
	

	 
	
	
	

	
	Образование
	
	

	  
	Астрономия:
	
	

	  25
	Солнечная система
	Celestia
	

	  26
	Настольный планетарий
	KStars
	

	
	Химия:
	
	

	  27
	Периодическая система Менделеева
	Kalzium
	

	  28
	Редактор химических схем
	Chemtool
	

	
	Математика:
	
	

	  29
	Решение алгебраических задач
	mxMaxima
	

	  30
	Научные и инженерные расчеты
	Scilab
	

	  31
	Графопостроитель функций
	KmPlot
	

	  32
	Интерактивная геометрия
	Kig
	

	  33
	Упражнения с дробями
	KBruch
	

	  34
	Упражнения с процентами
	KPercentage
	

	
	География:
	
	

	  35
	Тренировка по географии
	KGeography
	

	
	Черчение:
	
	

	  36
	Система автоматизации проектирования
	QCad
	AutuCad

	
	Обучающие игры для младших классов
	
	

	  37
	Сборник  игр
	GCompris
	

	
	Информатика
	
	

	  39
	Самоучитель печати вслепую
(клавиатурный тренажёр)
	KTouch
	

	  40
	Программирование на языке Logo 
	KTurtle
	


	  41
	Программирование на Basic
	Basic256
	

	  42
	Интегрированная среда программирования на Basic
	Gambas IDE
	

	  43
	Программирование на Паскале
	Free Paskal IDE
	

	  44
	Интегрированная среда программирования на Паскале
	Lazarus
	Delphy

	  45
	Интегрированная среда программирования на C, C++
	KDevelop
	C++Builder

	  46
	Среда UML-моделирование алгоритмов информационных систем
	Umbrello
	

	  47
	Настольная издательская система
	Scribus
	PageMaker

	  48
	Антивирус
	KlamAV
	

	  49
	Файловый менеджер
	Midnight Commander
	Windows
Commander

	  50
	Файловый менеджер
	Konqueror
	Explorer

	  51
	Архиватор
	Ark
	

	  52
	Калькулятор
	KCalc
	

	  53
	Текстовые редакторы
	KWrite, Kate
	

	  54
	Редактор тестов
	KEduca-Editor
	

	  55
	Тестовый экзаменатор
	KEduca
	

	
	Языки
	
	

	  56
	Словари
	StarDict

KSokrat

Online
	Lingvo

	  57
	Изучение алфавита
	KLetters
	

	  58
	Тренировка словарного запаса
	KVocTrain, KWordQuiz
	


Обзор некоторых образовательных программ в ОС Linux
В учебном пособии «Обзор образовательных программ» приводится описание двух образовательных пакетов, входящих в состав дистрибутива Linux Master.

Пакет GCompris представляет собой набор задач для детей от 3 до 8 лет. Пакет KdeEdu включает набор обучающих программ по различным учебным дисциплинам (математике, химии, астрономии, языкам и др.), клавиатурный тренажер, редактор для составления тестов и средства  для обучения программированию школьников (Logo). 

KGeography

KGeography обучает географии. Дает знания о политическом делении определенных стран и регионов (регионы, столицы регионов и их флаги). Программа может быть использована в качестве дополнительного средства обучения на уроках географии или политической географии.

KTouch

KTouch( клавиатурный тренажёр для обучения методу слепой печати.

Раздел Наука
Kalzium

Основное окно программы содержит таблицу Менделеева. При нажатии на элемент появляется окно  с подробной справочной информацией: обзор, фотография (если имеется), модель атома, химические данные, энергия, разное и спектр. Приложение Kalzium может использоваться учителем химии на уроке для учащихся средних и старших классов школы, если в кабинете имеется компьютер, проектор и экран. 
KStars

KStars ( приложение для исследования звездного неба. При первом запуске KStars запустится мастер настройки, который поможет установить ваше географическое местоположение. 

Панель инструментов просмотра включает/отключает отображение на небе:

● звезд;

● дальних объектов;

● объектов Солнечной системы;

● линий, названия,контуров созвездий;

● млечного пути;

● координатной сетки;

● земли.

Контекстное меню при нажатии на небесном объекте дает детальную справочную информацию о нем, позволяет получить снимок телескопа Хаббла, дает ссылки на различные веб-ресурсы о данном объекте.

Приложение KStars можно использовать для проведения урока астрономии для старших классов школы в компьютерном классе.

Kbruch

KBruch ( программа, создающая задачи на вычисление дробей.

В данном приложении собраны все виды заданий для получения навыков работы с дробями. Сначала предлагается выбрать действие, производимое над дробями. Затем поле для решения предложенной задачи (ввод значений, в зависимости от действия это ввод числителя и знаменателя, знака сравнения и так далее), справа приведена статистика (количество предложенных задач, количество верно (неверно) решенных задач и их процентное соотношение)..

Kig

Kig ( это программа интерактивной геометрии для построения математических функций и встраивания их в другие документы. Данное приложение имеет встроенные инструменты для построения различных объектов по заданным параметрам, например, построение окружности по трём точкам.

Программа рекомендуется к использованию при изучении школьных курсов предметов естественно-научного цикла, на уроках геометрии в средней и старшей школе, а также как инструмент для проведения исследовательских работ школьников.
KmPlot

KmPlot ( графопостроитель алгебраических функций для интегрированной среды KDE. Он имеет встроенный мощный интерпретатор. Предназначен для построения нескольких разных функций одновременно. KmPlot поддерживает возможности построения явно заданных функций, функций с параметрами и функций в полярных координатах. Параметрические функции строятся для значений параметров от 0 до 2π. Диапазон построения можно также установить в настройках.

Программа рекомендуется к использованию при изучении школьных курсов предметов естественно-научного цикла, особенно на уроках геометрии, алгебры и начал анализа.

KEduca

Редактор KEduca предназначен для создания интерактивных тестов на основе бланков. Редактор не поддерживает возможность создания тестов открытого вида. К достоинствам данной программы можно отнести очень простой и удобный интерфейс. KEduca позволяет создавать тесты, в которых очки начисляются за факт ответа на вопрос, есть возможность задать разным вопросам разный вес в баллах, а так же начислять баллы за конкретные ответы. Имеется возможность добавления иллюстраций к вопросам. Редактор может использоваться для текущего и итогового контроля успеваемости учащихся. 

Экзаменатор KDE

Экзаменатор KDE предназначен для проведения тестов, подготовленных в редакторе Keduca. Имеется возможность настроить экзаменатор таким образом, что вопросы будут появляться в случайном порядке. Это позволит тестировать группу учащихся единовременно с использованием одного теста. 
KTurtle

KTurtle ( это образовательная программная оболочка для изучения языка программирования на языке Logo, которая позволяет программировать максимально легко и просто. Оболочка содержит визуального исполнителя, что позволяет сразу видеть результат выполнения программы. KTurtle может использоваться для обучения основам программирования детей как младшего, так и среднего школьного возраста. Имеется возможность писать команды как на английском, так и на русском языке.

Kturtle ( средство для обучения младших школьников основам алгоритмизации и программирования. Имеется возможность реализации основных алгоритмических конструкций. 
Раздел Языки:
Раздел включает в себя программы, способствующие развитию мышления и словарного запаса обучающихся в родном и иностранных языках.

● KAnagram ( генератор анаграмм; программа переставляет буквы в слове, которое берет из заранее составленных словарей.

● KHangMan ( известная игра в виселицу; предлагается отгадать слово буква за буквой, на отгадывание дается 10 попыток, слова берутся из заранее составленных словарей.

● KLettres ( программа для изучения алфавита; помогает выучить алфавит иностранного языка и произношение простейших слогов (буквосочетаний).

Пользователю предлагается прослушать звук, а затем написать соответствующую букву или несколько букв.

KWordQuiz ( программа, предназначенная для изучения новых иностранных слов; работа программы основана на известной методике двусторонних карточек.

KVocTrain ( программа, помогающая пользователю запоминать новые слова во время изучения иностранных языков. Целью создания программы было заменить каталоги бумажных карточек со словами и переводом. 

Информация в словаре организована как в обычной электронной таблице, строки которой содержат информацию о слове: написание на основном языке, перевод, служебную информацию. 

Наиболее частый способ проверки своих знаний в KVocTrain — использование тестирования в случайном порядке. При этом уровень ваших знаний (от 1 до 7) отмечается для каждого выражения.

Раздел  GCompris

Это красочный набор задачек,  решение которых научит детей от 3 до 8 лет обращаться с клавиатурой и мышью, читать, рисовать, посвятить в основы естественных наук (математика, физика, география) и некоторых популярных игр. Все задачи в GCompris красочно оформлены и имеют музыкальное сопровождение. 

Парашютист

Задача игрока состоит в том, чтобы смоделировать безопасное приземление пингвина-парашютиста на катер. Нажатием на любую клавишу можно заставить пингвина прыгнуть с самолета, следующее нажатие вызывает раскрытие парашюта. Следует учитывать скорость ветра и направление.
Круговорот воды в природе

Задача игрока — помочь принять душ пингвину, вернувшемуся домой с рыбалки. Необходимо щелкать по различным активным элементам: солнцу, облакам, насосной станции, водоочистительной станции в порядке запуска водной системы. Когда все будет завершено и Тукс войдет в душ, нужно нажать кнопку душа.

Подводная лодка

Игрок может управлять подводной лодкой, щелкая мышью на различных активных элементах панели управления. Можно изменять глубину и курс подводной лодки. Нельзя допускать столкновения с кораблем.

Электричество

Тренажер для моделирования электрических схем. Игрок может создать любую схему по своему желанию. Необходимо переместить нужные компоненты мышью на рабочее поле и соединить их проводами. Ненужные элементы можно удалить с поля при помощи резинки. Можно изменять значение реостата, двигая его ползунок. Лампочку можно зажечь, щелкнув на ней мышкой.

Головоломки

Классические, знакомые всем с детства игры и головоломки в компьютерном варианте.

Работа с компьютером:
Двигай и щелкай мышкой

Игра для обучения работе с мышью. Необходимо очистить картинку от блоков, щелкая на них левой клавишей мыши.
Щелкни по мне

Необходимо поймать плавающих рыбок, щелкая по ним мышкой, пока они не уплыли за пределы экрана.

Падающие буквы

Простейший клавиатурный тренажер. Необходимо найти на клавиатуре падающие буквы и нажать их, пока буквы не коснулись земли.

Падающие слова

Более сложный вариант игры с падающими буквами. Нужно прочесть и набрать слово раньше, чем оно упадет на землю.

Игра в шахматы с компьютером.

Предлагается закончить шахматную партию против компьютера, уничтожить пешки компьютера, сыграть с компьютером в шахматы в обучающем режиме.

Задания по математике:

Раздел включает в себя большой набор заданий по простому счету, геометрии, задачи на измерение и взвешивание, увлекательные арифметические игры. Рекомендуется к использованию на уроках математики в начальной школе и при преподавании отдельных тем курса «Наглядная геометрия» в 5-6 классах.

Сосчитай предметы

Игры, направленные на развитие навыков счета предметов. Включают игры на быстрый счет, игры с использованием денег, игры на смекалку. Рекомендуется дошкольникам, при подготовке к школе, младшим школьникам на уроках математики.

Простой счет

Игры, направленные на отработку навыков выполнения простейших арифметических операций. Отрабатываются навыки взвешивания, измерения, сравнения величин. 

Геометрия

Включает простой векторный редактор, программу для закрепления понятия симметрии. 
Tux Paint

Графический редактор, имеющий простейшие инструменты рисования и даже возможность применения некоторых эффектов. Можно загрузить готовую картинку для раскрашивания, а можно создать свою. Прекрасно подходит как для первого знакомства с компьютерной графикой, так и просто для развлечения. 

Рекомендуется дошкольникам, школьникам младшего звена.

Найди клубничку

Задача игрока — найти клубничку, спрятанную под одним из голубых  шестиугольников. Чем краснее поле — тем ближе клубничка. Развивает навыки работы с мышью.
Рекомендуется дошкольникам и начинающим пользователям компьютера.

Текстовый процессор

Простейший текстовый редактор позволяет набирать, редактировать и сохранять любые тексты. Есть возможность применения стилей. Великолепно подходит для первого знакомства с текстовыми редакторами. Рекомендуется к применению на уроках информатики в начальной школе.

Чат

Программа знакомит детей с сетевым общением. Она позволяет обмениваться сообщениями. 
Создай рисунок или мультфильм

Программа позволяет создавать изображения на основе базовых форм, т е по сути является простейшим векторным редактором. Есть возможность использовать покадровую анимацию. Содержит справку с подробным и понятным описанием работы. Увлекательное занятие для учеников начальной школы и среднего звена. Может использоваться на уроках информатики в начальной школе.

Задания на чтение:
Щелкни по букве

Программа предназначена для изучения алфавита. Задача ребенка– нажимать мышкой на букву, которая произносится. Букву можно еще раз прослушать, нажав на значок громкоговорителя на нижней панели. Рекомендуется дошкольникам.
Практика чтения

Задача ребенка – прочитать слова на кнопках слева и выбрать из них то, которое соответствует изображению. 

Пропущенные буквы

Задача ребенка – выбрать из нескольких букв слева ту, которая пропущена в слове. Чтобы вставить букву, нужно щелкнуть на ней мышкой. 

Название изображения

Необходимо разместить предметы, расположенные слева, рядом с их названиями. 

Справки
Справка по приложению 42 

Интегрированная среда программирования на Basic 
http://ru.wikipedia.org/wiki/Gambas
 Gambas — объектно-ориентированный диалект языка BASIC, дополненный интегрированной средой разработки и работающий на GNU/Linux и других UNIX-подобных операционных системах. Он представляет собой средство, аналогичное Visual Basic. 

Gambas — рекурсивный акроним от англ. Gambas Almost Means BASic, что в дословном русском переводе выглядит как «Gambas Почти Означает Basic», а более привычно русскому уху: «Gambas — почти Basic». Само слово Gambas с испанского переводится как креветка, которая собственно и изображена на логотипе.

Разработка Gambas была начата в Париже Бенуа Минисини в 1999 году. Gambas является свободным программным обеспечением и выпущен под лицензией GNU General Public License. Текущая версия по состоянию на 15 марта 2010 г. — 2.20.2

Среда разработки Gambas IDE написана с использованием Gambas. Gambas включает в себя GUI дизайнер для оказания помощи в создании пользовательских интерфейсов и Менеджер БД, упрощающий работу с базами данных.

Различия Gambas и Visual Basic
Gambas создан для лёгкого перехода с Visual Basic’а, однако существуют важные различия между этими двумя языками.

Один из примеров: как Gambas нумерует массивы начинающиеся с 0. При определении массива из n элементов, Gambas создаёт массив начинающийся c 0 и заканчивается n-1. Тогда как массив на Visual Basic может начинаться с 0 или 1, и заканчивается всегда n элементом.

Справка по приложению 46. 
Среда UML-моделирование алгоритмов информационных систем

http://ru.wikipedia.org/wiki/UML
Umbrello — среда UML-моделирования. Это приложение предназначено для построения UML диаграмм, внешне похожих на блок-схемы алгоритмов программ. Umbrello поддерживает все стандартные типы UML-диаграмм. Унифицированный язык моделирования (Unified Modelling Language, UML) является графическим языком для визуального представления, составления спецификаций, проектирования и документирования систем, в которых большая роль принадлежит программному обеспечению. Примером таких систем являются автоматизированные информационные системы (АИС). С помощью языка UML можно разработать общесистемную документацию АИС, документацию ее программного обеспечения и выделить многократно используемые (т.е. типовые) компоненты программного обеспечения.

Язык UML:

1. Позволяет моделировать как программное обеспечение сложных систем, так и широкие классы самих систем и бизнес-приложений, с использованием объектно-ориентированных понятий и методов. 

2. Обеспечивает взаимосвязь между базовыми понятиями моделей концептуального, программного и физического уровней. 

3. Понятен системным аналитикам и программистам. 

4. Поддерживается специальными инструментальными программными средствами, реализованными на различных компьютерных платформах, например , Umbrello на платформе Linux. 

Подробнее по вопросам UML-моделирования можно ознакомиться по адресу
http://www.pvti.ru/lect1-lecture1.htm

Перечень программ составил                                                           / И.А. Станишевский /
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